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Skriftlig eksameni
Programmering og Udvidet Programmering
KVL, 22.decembefl999
Alle hjeelpemidletilladt, dog ikke datamat.
Opgaveseettédestaraf tre opgaverder alle gnsleslgst. De tre opgaverveegtesige.

For studeendei Programmeringgiveseksamenskakterenpa grundlag af besvaelsenaf dissetre opgaver

For studeendei UdvidetProgrammeringgiveseksamenskakteren pé grundlag af besvaelsenaf dissetre opgaver
samtbesvaelsenaf kursetsrapportopgave

| besvaelsenmadu gernebenytteklasserog metoderfra bogenog noterneudenat skrivedemaf, mendu skalgiveen
praecishervisningmedafsnitsnummeeller sidetal.

Opgavel

Denneopgave handlerom resenation af saederi et fly. En flyvning beskrives som et objekt af klassenFly, vist
nedenfor Et Fly-objekt har to felter, s;ede og m Tabellenssede beskriver hvilke ssederder er optaget. Husk at
elementerné enboolean -tabelerfalse fra begyndelsenRaekler og seedeler nummererefra 1 og opefter Der
eraltid mindst1 reekle,og mindst1 saede hverraekle. Ethvertfly harenmidtelgang mellemsaedenog saeeden+1

class Fly {
boolean[][] seede; /I seede[r-1][s-1]==true hvis reekke r seede s er optaget
int  m; /I midtergangen  er mellem ssede m og m+l

static String  sesedenavn = "ABCDEFGHIJK";

public Fly(lnt antalraekker, int antalsaeder, int m) {
sr?ede = new boolean[antalraekker][antalsaeder]
thism = m;

boolean ledig(int r, int s) /I Undersgg om reekke r seede s er optaget
{ return saede[r-1][s- 1] }

void reserver(int r, int s) /I Reservér raekke r seede s
{ seede[r-1][s-1] = true; }

void  print() 8
forf (|r(1t s)= ;  s<saede[0].length; s=s+1) {
i s==m
System.out.print(" ");
System.out.print(seedenavn.charAt(s) + ")

System.out.printin();
for (|nt r=0; r<seede.length; r=r+1) {
(|nt s 0; s<seede]r].length; s=s+1) {
| S::
System. out rint(" ");
seede[r][s]
System out print("x ");
else
System.out.print(". ");

System.out.printin(" " + Integer.toString(r+1));



(Udvidet) Programmering Efterar 1999

Her er et eksempepd et programderberytter ovenstaend€ly-klasse:

public class Opgave991201

public static  void main(String]] args) {
Fly SK117 = new Fly(7, 4, 2);
SK117.reserver(1, 1);
SK117.reserver(2, 1);
SK117.reserver(2, 2);
SK117.reserver(3, 4);
SK117.reserver(4, 4);
SK117.print();
}
}
Nar eksempelprogrammeépresudskriver detfglgende:
AB CD
X . . . 1
X X .2
x 3
X 4
5
6
7
Opgavel.l

Hereretandetlille programderberytter ovenstaend€ly-klasse:

class Opgave991202

public  static  void main(String]] args) {
Fly SK4242 = new Fly(4, , ;
SK4242.reserver(2, 1); SK4242.reserver(2, 2); SK4242.reserver(2, 3);

SK4242.print();
}
}
Hvadudskriver detteprogramnardetkares?

Opgavel.2

Tilfgj enmetode
void tjekOgReserver(int r, int s) { .. }

til klasserFly. Narf erenvariabelaf type Fly skalkaldetf.tiekOgReserver(r, s) resenerereekler seedes
hvis dennepladser ledig, og ellersrejseundtagelserf'exception’) Exception

Opgave 1.3

Tilfgj enmetode

int  antalledige() { ... 1}
til klasserFly. Narf erenvariabelaf typeFly skalkaldetf.antalledige() returnereantalletaf ledigepladsei
flyetf .
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Opgave 2

Denneopgave handlerom tabelleraf heltal. | delopgaerne2.1 og 2.2 er tallenei tabellerneeksamenskarakterer
efter 13-skalaendvs. kuntallene0, 3, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 13 kanforekomme. | delopgae 2.3 kanvilkarlige heltal
forekommei tabellen.

Lad eksempeltabellerneks1 , eks2 ogeks3 veereerkleeretginitialiseretsaledes:

int[] eksl1 ={ 5 6, 6, 7, 8 8 9 9, 10, 13 }
int[] eks2 = { 10, 10, 10, 10 }
int[] eks3 = { }
Opgave2.1
Skriv en metodestatic boolean alleEns(int][] a) somreturnerettrue hvis alle elementeii a er ens,

ogreturnereffalse hvisdererto forskellige elementer a.
For eksempeltabellerneist ovenfor skal der geeldealleEns(eks1) erfalse , mensalleEns(eks2) og
alleEns(eks3) ertrue .

Opgave 2.2
Skriv en metodestatic int[] forekomster(int]] a) dersomargumenttagerentabela, derikke ngd-
vendigviser sorteret. Metodenskalreturnereenheltalstabelsddanat hvisint[] antal = forekomster(a) ,

saer antal[K] antalletaf forekomsteraf karaktererk i a. Bemaerkat eftersoml, 2, 4 og 12 ikke er gyldige
karakterersavil antal[1] ,antal[2] ,antal[4] ogantal[12] altid veerenul.
For eksempeltabellernést ovenforskalderfor eksempetseldeat

forekomster(eks1) returnere{ 0, 0, 0, O, O, 1, 2, 1, 2, 2, 1, O, O, 1}

forekomster(eks?2) returnere{ 0, 0, 0, 0, O, O, O, O, O, O, 4 0, 0, 0}

forekomster(eks3) returnere{ 0, 0, 0, 0, O, O, O, O, O, O, O, O, O, O}

hvisint[] eks4 = { 7, 5 3, 5 } sageeldent
forekomster(eks4) returnere{ 0, 0, 0, 1, O, 2, O, 1, O, O, O, O, O, O }.

Opgave 2.3

Skriv enmetodestatic int  antalforskellige(int[] a) dersomargumenttagerensorteretabela og
returnererantalletaf forskellige elementeii a. |1 dennedelopgavekan du ikke leengere regne medat tallenei a er
karakteeer. Vilkarlig e heltal kanaltsdforekommei tabellena. Til gengaelckandu udnytteat tabellener sorteiet.

For eksempeltabellernést ovenforskal dergeeldeat antalforskellige(eks1) returnererz,
mensantalforskellige(eks2) returnererl, og antalforskellige(eks3) returnereio.



(Udvidet) Programmering Efterar 1999

Opgave 3

Denneopgave handlerom engrafiskapplettil at opteellekarakterhyppighededvs.antalforekomsteraf karaktererne.
Applettenervisti figurennedenfor

|1

60 Io
63 Ia
5 Iz
[ |1
7 |5
& I_?
9 |4
10 s
11 |2
13 |2

Applettenhar gverstettekstfelthvor mankanindtasteenkarakter(et af tallene0, 3,5, 6, 7, 8,9, 10,11, 13),0g under
tekstfeltetviseshyppighedernaf hver af deti karaktereyi hver sit tekstfelt. Billedet af appletterer altsatagetpa et
tidspunkthvor karakterern®0 og 03 endnuikke er forekommet karaktererb er forekommet2 gange karakterer6 er
forekommetl gang karaktererv er forekommet5 gange psv.

| delopgae 3.1 09 3.2skaldu udfyldededeledermanglervedpunktA og B i nedenstaendskelettil enapplet:

import  java.applet.Applet; import  java.awt.*; import java.awt.event.*
public class KarakterApplet extends Applet {
punkt A: erkleeringer af tekstfelter og lyttere osv

public  void init() { ) .
... punkt B: ‘erkleeringer og ordrer til  opsaetning

void optael(int ky { ... denne del skal du ikke lave .. }

Opgave 3.1

Dette delspggsmalhandlerudeluklendeom applettendayout. Applettenslayout er opndetmeden kombinationaf
BorderLayoutog GridLayout.

Vis paentegninghvilke delelayoutetbestaraf.

Skriv dereftererklaeringer(ved punkt A i applet-klassenyamterklaeringerog ordrer (ved punkt B) i metoden
public  void init() somkanfrembringedettelayout.

Opgave 3.2

Dettedelspggsmalhandlerudelukkendeom applettensirkemade Applettenskalvirke sddaratndrmanharindtastet
enkarakter(f.eks.7) i det@verstetekstfelt,og dereftertrykker retur, sdopdateresletaf de nedretekstfelterdersvarer
til denindtastedéarakter(i dettetilfeelde tekstfeltetud for etiketten?).
Skriv de erklzeringeog ordrer(vedpunktA ogB) i appletterderer ngdwendigefor atopnadennevirkemade.
Du kan antage at der alleredei applettener giveten metodevoi d opt ael (i nt k) somkankaldesmeden
karakterk og somvil lsegge éntil detaf de nede tekstfelterder svaeer til k. Du behgveiikke selvdefinee opt ael
menkanudenvidere bruge metoderi din lgsning



