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Alle hjælpemidlertilladt, dog ikkedatamat.

Opgavesættetbeståraf tre opgaverder alle ønskesløst.De tre opgavervægteslige.

For studerendei Programmeringgiveseksamenskarakterenpå grundlag af besvarelsenaf dissetre opgaver.

For studerendei UdvidetProgrammeringgiveseksamenskarakterenpå grundlag af besvarelsenaf dissetre opgaver
samtbesvarelsenaf kursetsrapportopgave.

I besvarelsenmådugernebenytteklasserog metoderfra bogenog noterneudenat skrivedemaf, menduskalgiveen
præcishenvisningmedafsnitsnummereller sidetal.

Opgave1

Denneopgave handlerom reservation af sæderi et fly. En flyvning beskrives som et objekt af klassenFly, vist
nedenfor. Et Fly-objekt har to felter, sæde og m. Tabellensæde beskriver hvilke sæderder er optaget. Husk at
elementernei enboolean -tabeler false fra begyndelsen.Rækker og sæderer nummereretfra 1 og opefter. Der
eraltid mindst1 række,og mindst1 sædei hver række. Ethvertfly harenmidtergang,mellemsædemogsædem+1.

class Fly {
boolean[][] sæde; // sæde[r-1][s-1]==true hvis række r sæde s er optaget
int m; // midtergangen er mellem sæde m og m+1

static String sædenavn = "ABCDEFGHIJK";

public Fly(int antalrækker, int antalsæder, int m) {
sæde = new boolean[antalrækker][antalsæder];
this.m = m;

}

boolean ledig(int r, int s) // Undersøg om række r sæde s er optaget
{ return sæde[r-1][s-1]; }

void reserver(int r, int s) // Reservér række r sæde s
{ sæde[r-1][s-1] = true; }

void print() {
for (int s=0; s<sæde[0].length; s=s+1) {

if (s==m)
System.out.print(" ");

System.out.print(sædenavn.charAt(s) + " ");
}
System.out.println();
for (int r=0; r<sæde.length; r=r+1) {

for (int s=0; s<sæde[r].length; s=s+1) {
if (s==m)

System.out.print(" ");
if (sæde[r][s])

System.out.print("x ");
else

System.out.print(". ");
}
System.out.println(" " + Integer.toString(r+1));

}
}

}
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Hereret eksempelpåetprogramderbenytterovenståendeFly-klasse:

public class Opgave991201 {
public static void main(String[] args) {

Fly SK117 = new Fly(7, 4, 2);
SK117.reserver(1, 1);
SK117.reserver(2, 1);
SK117.reserver(2, 2);
SK117.reserver(3, 4);
SK117.reserver(4, 4);
SK117.print();

}
}

Nåreksempelprogrammetkøresudskriverdetfølgende:

A B C D
x . . . 1
x x . . 2
. . . x 3
. . . x 4
. . . . 5
. . . . 6
. . . . 7

Opgave1.1

Hereret andetlille programderbenytterovenståendeFly-klasse:

class Opgave991202 {
public static void main(String[] args) {

Fly SK4242 = new Fly(4, 3, 1);
SK4242.reserver(2, 1); SK4242.reserver(2, 2); SK4242.reserver(2, 3);
SK4242.print();

}
}

Hvadudskriverdetteprogramnårdetkøres?

Opgave1.2

Tilføj enmetode

void tjekOgReserver(int r, int s) { ... }

til klassenFly. Når f er envariabelaf typeFly skalkaldetf.tjekOgReserver(r, s) reservererækker sædes
hvisdennepladser ledig,og ellersrejseundtagelsen(‘exception’)Exception .

Opgave1.3

Tilføj enmetode

int antalledige() { ... }

til klassenFly. Når f erenvariabelaf typeFly skalkaldetf.antalledige() returnereantalletaf ledigepladseri
flyet f .
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Opgave2

Denneopgave handlerom tabelleraf heltal. I delopgaverne2.1 og 2.2 er tallenei tabellerneeksamenskarakterer
efter13-skalaen,dvs.kun tallene0, 3, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 13 kanforekomme.I delopgave 2.3 kanvilkårlige heltal
forekommei tabellen.

Ladeksempeltabellerneeks1 , eks2 og eks3 væreerklæretog initialiseretsåledes:

int[] eks1 = { 5, 6, 6, 7, 8, 8, 9, 9, 10, 13 };
int[] eks2 = { 10, 10, 10, 10 };
int[] eks3 = { };

Opgave2.1

Skriv en metodestatic boolean alleEns(int[] a) somreturnerertrue hvis alle elementeri a er ens,
og returnererfalse hvisderer to forskelligeelementeri a.

For eksempeltabellernevist ovenforskal der gældealleEns(eks1) er false , mensalleEns(eks2) og
alleEns(eks3) er true .

Opgave2.2

Skriv enmetodestatic int[] forekomster(int[] a) dersomargumenttageren tabela, der ikke nød-
vendigvisersorteret.Metodenskalreturnereenheltalstabel,sådanat hvis int[] antal = forekomster(a) ,
så er antal[k] antalletaf forekomsteraf karakterenk i a. Bemærkat eftersom1, 2, 4 og 12 ikke er gyldige
karakterer, såvil antal[1] , antal[2] , antal[4] og antal[12] altid værenul.

For eksempeltabellernevist ovenforskalderfor eksempelgældeat

� forekomster(eks1) returnerer{ 0, 0, 0, 0, 0, 1, 2, 1, 2, 2, 1, 0, 0, 1 }

� forekomster(eks2) returnerer{ 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 4, 0, 0, 0 }

� forekomster(eks3) returnerer{ 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 }

� hvis int[] eks4 = { 7, 5, 3, 5 } sågælderat
forekomster(eks4) returnerer{ 0, 0, 0, 1, 0, 2, 0, 1, 0, 0, 0, 0, 0, 0 } .

Opgave2.3

Skriv enmetodestatic int antalforskellige(int[] a) dersomargumenttagerensorterettabela og
returnererantalletaf forskellige elementeri a. I dennedelopgavekan du ikke længere regnemedat tallene i a er
karakterer. Vilkårligeheltal kanaltsåforekommei tabellena. Til gengældkanduudnytteat tabellener sorteret.

For eksempeltabellernevist ovenforskaldergældeatantalforskellige(eks1) returnerer7,
mensantalforskellige(eks2) returnerer1, ogantalforskellige(eks3) returnerer0.
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Opgave3

Denneopgavehandlerom engrafiskapplettil at optællekarakterhyppigheder, dvs.antalforekomsteraf karaktererne.
Applettenervist i figurennedenfor.

Applettenharøverstet tekstfelthvor mankanindtasteenkarakter(etaf tallene0, 3, 5, 6, 7, 8, 9, 10,11,13),ogunder
tekstfeltetviseshyppighederneaf hver af deti karakterer, i hver sit tekstfelt. Billedet af applettener altsåtagetpået
tidspunkthvor karaktererne00og03 endnuikkeer forekommet,karakteren5 er forekommet2 gange,karakteren6 er
forekommet1 gang,karakteren7 er forekommet5 gange,osv.

I delopgave3.1og 3.2skaldu udfyldededeledermanglervedpunktA og B i nedenståendeskelettil enapplet:

import java.applet.Applet; import java.awt.*; import java.awt.event.*;

public class KarakterApplet extends Applet {

... punkt A: erklæringer af tekstfelter og lyttere osv ...

public void init() {
... punkt B: erklæringer og ordrer til opsætning ...

}

void optael(int k) { ... denne del skal du ikke lave ... }
}

Opgave3.1

Dettedelspørgsmålhandlerudelukkendeom applettenslayout. Applettenslayouter opnåetmeden kombinationaf
BorderLayoutogGridLayout.

Vis påentegninghvilkedelelayoutetbeståraf.
Skriv dereftererklæringer(ved punkt A i applet-klassen)samterklæringerog ordrer (ved punkt B) i metoden

public void init() somkanfrembringedettelayout.

Opgave3.2

Dettedelspørgsmålhandlerudelukkendeomapplettensvirkemåde.Applettenskalvirkesådanatnårmanharindtastet
enkarakter(f.eks.7) i detøverstetekstfelt,og dereftertrykkerretur, såopdateresdetaf denedretekstfelterdersvarer
til denindtastedekarakter(i dettetilfældetekstfeltetud for etiketten7).

Skriv deerklæringerog ordrer(vedpunktA ogB) i applettenderernødvendigefor atopnådennevirkemåde.
Du kanantage at der alleredei applettener giveten metodevoid optael(int k) somkankaldesmeden

karakterk og somvil lægge éntil detaf denedre tekstfelterder svarer til k. Du behøverikke selvdefinereoptael
menkanudenviderebrugemetodeni din løsning.
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