Opgave 1.1

Der udskrives:

sum 9 j: 9
sum 20 j: 1
sum 31 j: 1
sum 40 j: 9
sum 45 j: 5

Opgave 1.2
Der udskrives:;

sum: 10i:6j: 6
sum: 11i:6j: 7
sum: 11i:4j: 4
sum: 12i:4j: 5
sum: 14i:4j: 6
sum: 17i: 4j:7
endelig sum: 17

Opgave 1.3

public static void spiral (int n){
Tegnenaski ne tm = new Tegnemaski ne();
while (n > 2) {

tm nmove(n);
tmturn(90);
n=n-2;
}
}
Opgave 1.4

public static void kasse(int n, int k, int s){
Tegnemaski ne tm = new Tegnenaski ne();

while (n>0){
for (int side = 1; side <= 4; side++){
tm nmove(s);
tmturn(90);
}
s = s - 2*k;
tmjunmp(k); tmturn(90); tmjunp(k); tmturn( -90);
n--;
}
}
Opgave 2.

Hele denne opgave gér ud paat udfylde forskellige aspekter af klassen vandl gb. Her er klassen vandigb i fuld udgave.

public class Vandl gb

{
private String navn;
private double bredde; // malt i neter
private double | angde; // malt i kil ometer
private Udspring udspring;

private Vandl gb[] sideG ene = new Vandl gb[20]; // maksimalt 10 sidegrene
private int antal Si deG ene = 0;

public Vandl gb(String n, double b, double I, Udspring u){



}

navn = n; bredde = b; | aagde = |; udspring = u;

public int getAntal SideGene(){ return antal SideG ene; }
public int getNavn(){ return navn; }

public void tilf gjSidegren(Vandl gb v){
si deG ene[ ant al Si deGrene] = v;
antal Si deGr ene ++;

publi ¢ doubl e systenlangde(){
doubl e sum = | angde;
for (int sideGen = 0; sideGen < antal Si deG ene; sideG en++)
sum += si deG ene[ si deGren] . syst enl angde() ;
return sum

publi ¢ doubl e vandMangde() {
doubl e sum = udspring. getLiterPrTi nme();
for (int sideGen = 0; sideGen < antal Si deG ene; sideG en++)
sum += si deG ene[ si deG en] . vandMangde() ;
return sum

Delopgave 2.3 handler om at |ave en raskke erklagringer der repraesenterer Susa.

o

Vandl gb ringstedA = new Vandl gb(”Ri ngsted &”, 7, 13, new Udspring(”Gyrstinge sg”,
Vand| gb vi gerdal sA = new Vandl gb(” Vi gerdal sA", 3, 6, new Udspring(” Valsglille sg@”
ringstedA tilfgjSidegren( vigerdalsA);

Vandl gb konkski | debak = new Vandl gb("Kongski | debak", 1,4, new Udspring("Kongskil de'
Vandl gb sor g& = new Vandl gb("Sorg & ", 2, 7, new Udspring("Sorg sg", 210) );

Vandl gb sus& = new Vandl gb("Sus&", 8, 50, new Udspring("Gggsnose", 175) );

susd. tilfgj Si degren(kongski | debak);

susé.tilfgj Sidegren(sor gd);

susé.tilfgj Sidegren(ringstedd);

Delopgave 2.4.

a) Der kaldes kun videre pa vandlgb med side grene. Men ved alle vandlgb vil man ende med sd sma vandlgb at de
ikke har sidegrene. Altsa vil man altid kommetil et vandlgb som ikke har sidegrene, og dermed ikke kalde
vandmaangde inde fra forl gkken - idet vi uden sidegrene ikke kommer ind i for [ gkken.

b) Der vil ske et kald for sus3, og et pr sidegren, og for hver af sidegrenenes sidegrene osv. Susa systemet bestar i
denne opgave af: Susd, Kongskilde Bak, Sorg A, Ringsted A og Vigerdalsi. Altséi alt 5 vandl gb,
og dermedi alt 5 kald.

Opgave 3.

Denne opgave handler om klassen Boligblok. Den bliver som:

public class BoligBl ok

{

Lejlighed[][] lejligheder;
Bol i gBl ok(i nt opgange, int etager){
I ej l'i gheder = new Lejlighed[opgange][etager];
for (int opgang = 1; opgang <= opgange; opgang++)
for (int etage = 1; etage <= etager; etage++)
I ejligheder[opgang- 1][etage-1] = new Lejlighed();

}

public Lejlighed getLejlighed(int opgang, int etage){
return | ejligheder[opgang -1] [etage -1];

}



public

public

public

public

}

void flytlnd(Person[] personer, String tlf, int opgang, int etage){
get Lej | i ghed(opgang, etage). flytlnd(personer, tlf);

int antal Personer (){
int antal = 0;
for (int opgang = 1, opgang < lejligheder.|ength; opgang++)
for (int etage = 1; opgang < lejligheder[0].length; etage ++ )
antal += getlLejlighed(opgang, etage).beboere.|ength;
return antal;

Lejlighed flest(){
Lej |l i ghed nedFl est = getLejlighed(1,1);
for (int opgang = 1, opgang < lejligheder.|ength; opgang++)
for (int etage = 1; opgang < lejligheder[0].length; etage ++ )
if ( getlLejlighed(opgang, etage).beboere.length > nedf
medFl est = getlLejlighed(opgang, et age);
return medFl est;

int antal Barn(){
int antal = O;
for (int opgang = 1, opgang < lejligheder.|ength; opgang++)
for (int etage = 1; opgang < lejligheder[0].length; etage ++ )
antal += getlLejlighed(opgang, etage).antal Bgrn();
return antal;

| delopgave 3.5 skal der ogsa udfyldes en metode i klassen Lejlighed. Den bliver som falger:

public int antal Barn(){
int antal = O;

for (i

nt person = 0; person<beboere.length; person++)
if (beboere[person].alder <= 12)
antal ++;

return antal;

Opgave 4.1

Der skal proves om

APWNE

Opgave 4.2

felgende situationer kan handteres.

En blok med 1 I€jlighed.

En blok med tomme |ejligheder.

En blok hvor den med flest er i hver hjgrne (4 tilfaddei alt).
En blok hvor alle lejligheder har det samme antal beboere.

voi d tegnBoligbl ok(Bolighl ok bl ok, Graphics gr){

final
for (i

int SIZE = 25;
nt i = 1; i<=blok.lejligheder.length; i++)
for (int j=1; j<= blok.lejligheder[0].length; j++) {
switch ( blok.getLejlighed(i,j).beboere.length ) {
case 0: gr.setColor(Col or.green); break;
case 1: case 2: gr.setColor(Col or.blue); break;
default: gr.setColor(Color.red); break;

}
gr.fillRect( (i-1)*SIZE, 150-(j*SIZE), SIZE-1, SIZE-1);



Opgave 4.3

De to komponenter kan erklaares som:

SLabel tlflLabel = new SLabel ("Tel efon numer: ")
STextField tel efonFelt = new STextFi el d("dunmmy", 9);

Metoden kan skrives som:

public void |ejlighed_clicked(BoligBlok blok, int opgang, int etage)({
if (blok.getLejlighed(opgang, etage).telefonNr !'= null )
tel efonFel t. set Text ( bl ok. getLejlighed(opgang, etage).telefonNr );
el se
telefonFelt.setText( "-------- ")



