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Hvad erDesign?

» Design i systemudvikling handler om at
beskrive noget nyt, som ikke eksisterer i
“nuet”.

 Ofte vil det veere givetvadet nyt edb-
system skal kunne

» Som regel fa greenser fovordan sa design
kan sagtens veere en mefgetativ proces
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Eksempel pa Designprocgly

« En del af designet af et edb-system er en menu pé skaermgn
hvor brugeren skal veelge et punkt

* (1) En mulig lgsning er at lade brugeren bruge pile-tastern
til at beveege sig op og ned i menuen.

¢ (2) En anden mulig lgsning er, at lade brugeren udpege de

gnskede menupunkt ved at pege med musen.

(3) En tredje lgsning er en kombination af begge dele.

« Fordele og ulemper diskuteres og der traeffes et valg:
Lgsning 2 - Musen bruges til udpegning.
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Efter denne lektiofog
projekte} skal du

» Kunne opstille og dokumentere det
overordnede desigmikitekturdesighaf et
mindre IT-system
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| Designindgarat:

« Studere det foreliggende problem fra flere forskellige
synsvinkler

« ldentificere mindst én og helst flere mulige lgsninger. De
fundne lgsninger vurderes hver for seké i forhold til
nogle kriterier, feks brugerens behov, enkelthed (en
simpel lgsning er bedre end en kompliceret), mulighed for

genbrugosv.
» Beskrive de begreber og elementer der indgar i den valgte
lgsning.
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Eksempel pa Designproced

+ Nar Igsning 2 er valgt forestar et gsignproblem
Hvordan skal musen bruges til udpegning?

* (1) Skal man blot pege

* (2) Skal man pege og klikke med venstre eller hgjre
museknap

¢ (3) Eller skal mamlobbeltklikke

» Som fer opstilles en reekke Igsninger, nogle kriterier for
valg, og der veelges en lgsning

» Processen hvor man langsomt men sikétetaljererng
raffinerersit design kaldes fdrinvis forfining
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Optil 4 slagsDesign

Arkitektur-designOpdeling af det samlede system i del-
systemer. Relationen mellem del-systemerne beskrives
Del-system desigiPreecis specifikation af hvert del-
system

Greenseflade-desigiNgjagtig og praecis beskrivelse af
greensefladen til andre systemer. Hvornar udveksler man
data? Hvilke signaler kan sendes fra del-system A til del-
system B? Hvilket format skal inddata have?
Komponent-desigiesign af det indvendige i hver
komponent. Den service @gnktionalitetsom

komponenten skal levere designes

Designprincipper

Abstraktion
Trinvis forfining
Opdeling

— lost koblet

— stor &thed
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door
manufacturer
model number
type
swing direction
- inserts
weight
opening
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Procedureabstraktion
open
details of enter
> algorithm
[ Jan Pries-Heje Designprincipper og arkitektur Siideno.: 10

Trinvis forfining af Design

open

L S

repeat until door opens
turn knobclockwise
if knobdoesn't turnthen
takekey out;
find correctkey;
insertin lock;
endif
pull/pushdoor
moveoutof way,
endrepeat
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Hvorfor opdeling

Softwarebliver nemmereatteste
Softwarebliver nemmereatvedligeholde
Softwarebliver nemmereatudvide

 Enfejl far sveerereved atspredesig til hele

systemetfeerrefglgefejl “side effects”)
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Opdeling En balance

Hvaderdet“rigtige” antaldele?

Udgift til udvikling

Udgift i .
aI?tiI Udgift til
ity integration
sortware ot delo
Optimalt antal Antal dele
dele
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Horisontalopdeling

« opdeling efter grupper &iinktionalitet

« kontrolmoduler tilat styre arbejdsdeling mellem funktioner

funktion 1 funktion 3

funktion 2
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Vertikal opdeling

« adskil beslutningstagen og arbejde

« beslutningstagningsmodulietoppenaf arkitektur

! beslutningstagere

arbejdere
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Lagst koblet

» At et design elpst koblehandler om atinimalisere
greenseflader - s& fa som muligt

+ Hvis samme data bruges afKs fire del-systemer, sa er
det meget sveert at lave en lille &endring uden at skulle lavd
alting om

 Huvis derimod data til de fire del-systemer er opdelt s
hvert del-system har sin egen pulje af data, og kun de datg}
som skal deles er feelles via graensefladerne, sa bliver det
meget nemmere at aendre i et del-system uden at lave alle|
de andre del-systemer om, og det bliver meget nemmere g
finde fejl
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Stor teethed

« Attaet relaterede funktioner er lagt teet ved hinanden

* (1) Tidsmaessig teethed er nar funktioner som udferes pa

samme tid er lagt sammereKs al initialisering

(2) Logisk teethed opnas ved at samle alle funktioner der

logisk udfgrer samme funktioreks alle skeermbilleder

der indgar i brugergraensefladen

« (3) Procedurateethed er nar alle elementer der
proceduremaessigt ens bliver samleteks alle
sggeprogrammer.

* (4) Kommunikations-teethed opstar ved samling af alle
elementer, der arbejder p& de samme inddata eller uddata
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Arkitekturdesign 5 stilarter

Efter egenskaber vethta
Efter datastrgamme

Efter kaldstrukturer
 Efterobjekter
Lagdeltefteropgaver
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Efter egenskaber ved data

client
software

client

Data store

client y
software client
software
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Efter datastramme

Efter kaldstrukturer
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fiter |f filter fiter |——-
fiter |—{ filter filer |
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Efter objekter

* Objektklassesamles pakker

« Pakkervisesgrafisksomen foldermedfane Der
kanveerepakkerinden| pakker

» Pakkensavnskrivescentreret pa folderen eller
indeni fanenhvis folderensindhold vises.

Service
SerV|Ce Sikkerhed Rapporter
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Lagdeltefteropgaver

Praesentations
lag

Forretningslogik
lag

Data-
adgangs lag BM
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Princippet lagdeling

« Denlogiske struktur af systemet opdelest antal
lag

» Denedrelag er maskinnaeredegvrelag er
brugsneerélogisk teethell

« Etlagkender laget nedeimder. Einedrelag
kender ikke lagebven over lgs kobling

* Megetpopulaert mgnstermere end 100arianter

(Kilde: Rising , L. (2000). Pattern almanac 2000, Addison-Wesley, Reading, MA).
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Eksempepa opdeling 6 lag

Preesentationslayinduer,
rapporter HTML, XML,
Javascript..

Applikationslag Modtager

forespargsler fra praesentations «

lag, specifikke arbejdsgange
konsolideringeendring atlata
til praesentation
DomeenelagModtager
forespargsler fra applikations
lag, domaeneregleservicepa

Infrastrukturlag Modtager
forespgrgsler fra domaenelag
generel lawniveauservicepa
tveers af domaener

Teknisk servicelagModtager
forespgrgsler fra infrastruktur
lag, persistenssikkerhed
FundamentModtager
forespargsler fra det tekniske
servicelagdatastrukturetrade
databasemetveerkd/O

tveers af applikationer

Eksempefra hotel

Praesentationslag
Skeermbilledet sorhotel-
receptionisten ser
Applikationslag Den
arbejdsgang der falges ved
indcheckning af geest pétel
DomeenelagRegler om
hvordan®guld’ gaester skal
behandle$ receptionenl
restauranterpa nettet nar
vedkommende bestiller

Infrastrukturlag Konvertering
af valuta

Teknisk servicelagSikkerhed

omkring modtagelse af betaling

med kreditkortPersistent
opbevaring af kunde og
betalingsdata
FundamentDatabasen hvor
kundedata ligger otsover
mellem brugnetvaerket som

bruges tilathente og registrere

betalingsdata
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To lagsarkitektur

Densimpleste lagdeling er selvfglgetiglag

| det gverstéag findes forretningslogikken sammen med
vinduerne Der leeses og skrives direkteeil database
@versteag feks programmerei Visual Basiceller
Powerbuilder

| det nedersttag finder vidatabasen

Kanveereetgodt valg til enkeltstdende databasetunge
systemer med hovedsagl&npletransaktione(af typen
CRUD - Create, Read, Update, Delete)

Trelagsarkitektur

Denhyppigst anvendte
lagdeling

@verst greenseflade med
vinduer, rapporteretc.

| midten forretningslogik
incl. forretningsgange
regler ogservicepa tveers
s& som valutaomregning
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Eksempel p&ntynd klient

Klient Server

* Nederst lagring afata )
(database)
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EksempelWeb-server
Klient Server
Forretnings
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EksempelTransaktiorServer

Klient

Server

TransaktionsServer

B
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