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Hvis du er her for at få en hurtig anbefaling af denne verden, er den her: 

Download ej! Det er spild af tid.

- og så behøver du ikke læse videre!


Worlds skabte i 1999 Blair Witch World (i samarbejde med Distant Corners og Artisan Entertainment ) som en del af lanceringen af filmen “Blair Witch 2: Book of Shadows”

Visualisering/hviken type verden er det?

Interfacet er delt om i en grafiske del, der klart fylder mest, og en del, der består af en menu, en tekstchat, en navigationsdel og reklame.

Selve chatdelen er ikke integreret i den grafiske verden. I Blair Witch World findes der simpelt hen ikke andre, man kan chatte med. Det tyder på, at denne verden er noget af en fiasko. (Til gengæld kan man gå til indgangen til dette system af verdener, Ground Zero, hvor der kun foregår chat og intet som helst andet.

Chatten foregår som en tekstchat, men det er nødvendigt at klikke på personerne i selve verdenen for f.eks. at hviske til dem eller få yderligere info om de forskellige, der er til stede (i det tilfælde, at der rent fakstisk var andre at få info om eller at hviske til). Dette er en hæmsko for indlevelsen i en verden – og især for Blair Witch, der jo bygger på suspense.

Blair Witch World er opbygget i såkaldt 2½D, der er en 3D verden bygget op af 2D elementer. Det virker i dette tilfælde utroværdigt, da faste elementer i verdenen ikke er specielt håndgribelige (f.eks. træerne, der drejer når man passerer dem). Grafikken er ret grov og det er undertiden vanskeligt at se, hvad der ligger på jorden omkring en. F.eks. ligger der i denne verden underlige pizzaæsker spredt ud i skoven – men det er først, når man klikker på dem, at man finder ud af, at de rent faktisk er noget helt andet.

Interaktionsmuligheder

Handlingsradiusen er meget lille og ofte skal man MEGET tæt på ting, der kan interageres med. I Blair Witch World går det (vist) kun ud på at samle underlige ting op som f.eks. billeder, tekster, lydbånd og videobånd (sidstnævnte er det, der ligner store pizzaæsker)

De enkelte zoner i denne verden er irriterende små, og det virker forvirrende for en navigationsfornemmelse at blive zonet hvert 15 sek. – især når de forskellige zoner ligner hinanden til forveksling.

Der er ingen mulighed for at bygge i denne verden eller på anden måde manifestere sin tilstedeværelse efter log-off.
Der findes ikke hierarkier af brugere. Der findes dog hosts, der er brugere, som er trænet af world.com til at hjælpe andre brugere.
Kommunikationsmuligheder

Avatarer fylder næsten et helt kapitel for sig i denne sammenhæng, da der er vanvittig rig mulighed for at vælge og sammensætte sin avatar på de mest groteske måder. I sammenligning med hvor primitiv Blair Witch World ellers kan virke, er det imponerende at se en så stor bredde i valgmulighederne.

Der medfølger et sæt actions til hver avatar (emotions, gestik, fun), og det er ikke alle avatarer, der kan udføre alle actions. Men bare det faktum, at det er muligt at danse rock’n roll, dance og macarena tyder på en vis ambition hos skaberne.

I menuen i siden er det muligt at vælge denne række af actions samt de andre muligheder, der er tilknyttet en chat.

Hvad er denne verdens primære formål og lever den ved umiddelbar afprøvning op til dette

Det har ikke været muligt at finde målet beskrevet nogen steder. Lavt sat kan det være en udvidelse af en ordinær højhuschat - serveret med en (uholdbar) fortælling om Blair Witch. Der kan sættes stort spørgsmålstegn ved termen ‘fortælling’ i denne verden, da en række objekter, samlet op fra jorden, ikke umiddelbart danner en fortælling her.

Overordnet

Blair Witch World er en grafisk chat med et uovervejet mål, hvor det sjoveste er de basale funktioner (avatarer kombineret med actions). 

Det er i det hele taget meget svært at kalde dette for en overbevisende verden.

Af fem stjerner ville den få 2 for avatarerne - men absolut ikke en reje mere! (Måske kunne Blair Witch World få flere stjerner, hvis undertegnede gad bruge flere timer end to i denne verden, men det indbyder den ikke til – og efter to timer begyndte)

